
Animationsvækstedet (www.animwork.dk) og TRIB (www.trib.dk) er blevet op-
fordret til at søge midler til et projekt under EU’s program “Life long Learning”. 
I den forbindelse skal vi have forskellige partnere der kan bidrage til projek-
tets gennemførelse, til at tilkendegive deres interesse for projektet. Disse ikke 
bindende tilkendegivelser skal bidrage til at projektet får et godt vidensgrund-
lag at agere på, samt at ansøgningen bliver godkendt.

Projektet vil munde ud i et internetbaseret program til sprogundervisning og 
sprogudvikling der er baseret på interaktion mellem animation og tekst.

Grundlæggende skal al indlæring være sjovt! Programmet skal generere en 
ny måde at indlære fremmedsprog og sprogfærdigheder på gennem anima-
tionsfilm så det er sjovt og nemt. Det skal gør fremmedsprogsundervisningen 
effektiv og motiverende.

Målgruppen for projektet er  grundskoler, sprogskoler og voksenundervisning 
(indvandrere, voksne med særlige behov, fremmed arbejdskraft der behøver 
en grundlæggende sprogindlæring for at kunne arbejde på en virksomhed 
etc.).

Målet er at få gjort tekst visuel og derved åbne den op og give mulighed for at 
forstå ordene og tekster gennem billeder og lyd.

Ved at skrive en tekst vil man så at sige lave det manuskript filmen følger. 
Udsagnsordene vil knytte sig til bevægelser, navneorden vil udgøre det der 
bevæger sig, tillægsordene vil beskrive egenskaberne hos navneordene osv. 
Ud fra sætningens syntaks vil programmet forstå handlingens indhold samt 
forløb og sætte det i spild.

Brugerne vil kunne 
tilgå programmet på to 
måder. Enten fra tekst til 
animationsfilm, eller fra 
animation til tekst ved at 
sammensætte små ani-
mationer fra et kartotek, 
eller ved at lave sine 
egne små animationer 
og knytte ord til dem.

I praksis vil programmet 
have et ordforråd som 
der knytter sig ani-
merede figurer og han-
dlinger til. Programmet 
er tænkt som et open 
source program hvor 
brugere kan være med til 
at udvide programmets 
ord- og billedforråd.

Skriv en film

Indlæring

I praksis



En del af filosofien bag projektet er at skabe konkrete billeder af blandt andet 
ord, begreber, sproglige konstruktioner og metaforer. Hukommelsen omdanner 
information til billeder, og derfor er billedmediet en unik vej til indlæring.

En anden vigtig del er legen og lysten. Det er i denne grundforskende tilstand, 
som legen er, at vi lærer bedst. Vi må derfor holde os strengt for øje at bevare 
glæden og legen og den motivation der her gennereres. Selv de fejl brugerne 
laver sprogligt vil blive et aktiv, da der vil fremkomme uventede handlinger der 
tiltaler latteren, der igen fremmer indlæringen. Ingen røde streger.
Samtidig er filmmediet, eller de levende billeder, en stor del af vores hverdag, 
det er derfor nødvendigt at forholde sig til indlæring af og med de levende 
billeders sprog, så det ikke forbliver et passivt sprog der bare modtages på 
det underbevidste plan. Det skal gøres aktivt og bevidst, til indlæring og for-
ståelse.

I konsortiet af partnere til projektet vil der blive samlet ekspertise indenfor ani-
mation, design, semiotik, lingvistik og sprogskoler fordelt ud på forskellige EU 
lande.

For yderligere information kan vi kontaktes på:

troels@trib.dk / telefon + 45 22584707  

eller

hanne@animwork.dk

Venlig hilsen
Troels Lindebjerg
TRIB / The Animationworkshop
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